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1 INTRODUGAO

A Sociologia da Infancia tem “privilegiado um espago social e cientifico para o grupo
social da infancia, abrindo caminho para o desenvolvimento de novas formas de desenvolver
investigacdo com as criangas e para a constru¢cdo de conhecimento efetivo sobre elas”
(SOARES, 2006, p.26).

Conceber a crianga como um ator social e historico, como fonte do novo e produtor de
cultura, e, a infancia enquanto uma categoria geracional permanente e de estatuto proprio foram
grandes avangos propostos pela Sociologia da Infancia. Dessa maneira, a pesquisa buscara
embasamento tedrico na Sociologia da Infancia, com contribui¢do de diversos autores, entre
eles: Sarmento (2003; 2004; 2007; 2009; 2015), Corsaro (2002; 2011), Pinto (1997), Aries
(2011), Lima e Lima (2013).

As criangas nem sempre foram consideradas como sujeitos particulares e com
caracteristicas proprias. A infancia, como hoje a representamos, ficou oculta durante muitos
séculos na nossa historia e, por muito tempo, foi enquadrada como um estado menos desejavel
que necessita ser superado, avangando assim a outro mais desejavel, a adultez. (QVORTRUP,
2010).

Apesar de estarem fisicamente presentes na sociedade, durante muitos séculos as
criangas estiveram a margem da sociedade, isto é, ausentes no que concerne a ideia de uma

categoria social particular, com especificidades e direitos proprios (ARIES, 2011).

"Mestrando do programa de Pés-graduagdo em Educagdo (PPGE) da Universidade Estadual Paulista (UNESP), Faculdade de
Ciéncias e Tecnologia, Presidente Prudente, vinculado ao Centro de Estudos e Pesquisa em Ludicidade, Infancia e Juventude
(CEPELLJ).

2Docente do Departamento de Educagéo da Universidade Estadual Paulista (UNESP), Faculdade de Ciéncias e Tecnologia,
Presidente Prudente vinculado ao Centro de Estudos e Pesquisa em Ludicidade, Infancia e Juventude (CEPELIJ).

®®@ Anais do XV Seminario de Pesquisa, Presidente Prudente: Programa de P6s-graduacdo em Educacgdo, 2022. p. 169-174.
@ TR Esta obra esta licenciada com uma Licenca http://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/4.0/

Pagina 169 - Linha de Pesquisa: Processos Formativos Infancia e Juventude


http://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/4.0/

XV Seminario de Pesquisa do Programa de Pos-graduagdo em Educagao
Universidade Estadual Paulista (Unesp), Faculdade de Ciéncias e Tecnologia, Presidente Prudente
21, 22, 23, 24 e 25 de margo de 2022

Para Sarmento (2004), a infancia foi institucionalizada na passagem da Idade Média para
a Idade Moderna e foi viabilizada a partir da associacdo de alguns fatores preponderantes. O
autor enumera quatro fatores, entre eles: a criagdo de instancias publicas de socializagao; a
centralizagdo da crianga no seio familiar; a criagdo de um conjunto de saberes, de diferentes
areas do conhecimento acerca da crianga; a elaborag¢ao de procedimentos para a administragao
simbolica da infancia.

Estrutura-se uma ideia de infancia padrdo, que entende a existéncia de diferengca em
relacdo ao adulto, mas, que ndo garante o reconhecimento social das criangas em suas
diversidades de vida. Entretanto, como defende a Sociologia da Infancia, a crianga é um sujeito
social, que n3o esta passivo em seu processo de socializagdo, antes, faz historia e produz cultura
(SARMENTO, 2009). Esses sujeitos agem e interpretam o mundo, produzem padrdes culturais
e suas culturas constituem o mais importante aspecto de diferenciagdo da infancia. Essa cultura
particular das criangas € nomeada de culturas da infancia.

Para compreender os principios fundadores do modo como a crianga produz cultura,
Sarmento (2004) enumera quatro eixos estruturadores que conferem forma e contetudo as
culturas da infancia: Ludicidade, Interatividade, Fantasia do Real e Reiteragao.

A Ludicidade é a marca fundamental das culturas infantis. Na infancia, o brincar é a
atividade social mais significativa. Brincar € condicdo necessaria para a aprendizagem e o
desenvolvimento da sociabilidade. A Interatividade representa as interagGes sociais que as
criangas estabelecem, com destaque, para aquela com os pares infantis e com os adultos. A
Fantasia do Real é a inteligibilidade infantil, € a (re)construgdo imediata e criativa do real no
plano imaginario. A Reiteragdo é o tempo da crianga, € recursivo, um tempo sem medida,
passivel de ser reiniciado e repetido, é rico e continuamente reinvestido de novas possibilidades
(SARMENTO, 2004).

Considerando esses aspectos, a escola precisa tornar-se um “mundo de vida das
criangas” (SARMENTO, 2015, p. 144), no qual haja uma aproximacgdo entre as manifestacoes
culturais infantis e as praticas educativas, para que as criangas possam se sentir
verdadeiramente acolhidas, reconhecidas e pertencentes a escola.

Na Educacdo Infantil ndo basta apenas se preocupar com o bindmio cuidar e educar. A

Ludicidade precisa, cada vez mais, permear as praticas educativas, principalmente, por que a
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brincadeira € uma atividade cultural e socialmente ensinada e aprendida e ndo surge de forma
natural e espontanea na crianga.

A pesquisa “Vamos brincar de qué? A Ludicidade como fomentadora de relagdes
estreitas entre professores e criancas na Educacgao Infantil” versara sobre dois dos quatro eixos
estruturadores das Culturas Infantis (SARMENTO, 2004) e que ainda sdo considerados basilares
para as propostas curriculares da Educagdo Infantii em consondncia com as Diretrizes
Curriculares Nacionais para a Educacdo Infantil - DCNEI (BRASIL, 2010, p. 25), a Ludicidade e
as Interagdes.

Delineia-se para o estudo o seguinte problema: porque a Ludicidade, eixo das culturas
infantis, ndo é tratada e promovida como eixo fundamental de interlocug¢do e vinculo entre
professores e criangas dentro das instituicbes de Educacao Infantil.

Com o ingresso das criangas nas instituicdes de Educagado Infantil ha um aumento na
quantidade, intensidade e na complexidade com as quais essas interagdes vao acontecer
(CORSARO, 2011). A relacao interpessoal estreita entre professor e crianga, especialmente nos
ambientes da Educacdo Infantil, & imprescindivel pra assegurar e qualificar o processo de
aprendizagem e desenvolvimento das criangas.

Contudo, ha muito que se avancgar acerca das concepgbes das interacbes e das
brincadeiras no contexto da Educacao Infantil, para que estas sejam devidamente valorizadas e
contempladas. Nessa modalidade educacional, persistem praticas e concepcbes pautadas em
vertentes tradicionais e hegeménicas que acreditam que o brincar € inato e floresce
naturalmente na crianga, ndo necessitando da mediagdo docente. Todavia, a brincadeira € um
elemento da cultura (BROUGERE, 1998) e como tal, deve ser socialmente ensinado, aprendido
e recriado, afinal, as criangas ndo nascem sabendo brincar. As criangas vao acessar as
brincadeiras através das interagdes sociais.

A partir dessa perspectiva a pesquisa se justifica, pois a problematica evidencia outras
questdes mais profundas, como por exemplo, a maneira como as criangas sao compreendidas
e tratadas dentro das instituicdes de Educacgdo Infantil. A Sociologia da Infancia aponta outra
diregdo. A crianga precisa ser concebida como um ator social criativo, sujeito de direitos, fonte

do novo e produtor de cultura.
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A partir dessas discussdes, essa investigagdo assumira como objetivo central investigar,
analisar e compreender se a Ludicidade, eixo das culturas infantis, possibilita o estabelecimento
de relagOes sociais estreitas entre professores e criangas na Educacao Infantil.

Assim sendo, a presente pesquisa concebera a crianga como protagonista dos
processos investigativos, almejando desenvolver novas formas de investigagdo com criangas,
trazendo para o plano principal as suas culturas, as suas fantasias, as suas brincadeiras, 0s
seus modos proprios de simbolizagdo e atribuicdo de significados ao mundo. Acredita-se que

essa seja uma forma efetiva de construgdo de conhecimentos sobre e com as criancas.

2 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

A metodologia adotada para a pesquisa sera de natureza qualitativa, caracterizando-se
como investigagdo-acdo. De acordo com a problematica da pesquisa, a intervengdo-agao
revelou-se a metodologia mais propicia para atender aos objetivos da pesquisa.

Contreras-Domingo (1994) caracteriza a investigagdo-acdo como um ciclo, composto
por determinadas etapas. Para o autor, “a investigacdo-acao constitui sempre um processo
continuo, em espiral, de acao-observacao-reflexdao-nova agdo” (CONTRERAS-DOMINGO 1994,
p. 14).

Em consonancia com a metodologia de investigagdo-acao, serd proposto um encontro
pautado na Ludicidade (a¢do), para que possa ser observado como as criangas vao vivenciar
esse momento ludico (observagdo), almejando escutar os protagonistas da pesquisa e
compartilhar as impressdes acerca desse encontro, o que desejam experimentar (reflexao) e,
baseado nisso, sera proposto um encontro inédito (nova agao).

Os procedimentos metodolégicos enfatizardo a presenga da Ludicidade nos encontros
da Educagdo Infantil. Esses procedimentos serdo: brincadeiras; jogos; musicas; dangas;
cantigas de roda; historias abertas; brinquedos; materiais esportivos e/ou reciclaveis
empregados na condi¢do de brinquedos.

Os instrumentos metodoldgicos para a obtengdo dos dados serdo: um diario de campo,
fotografias, gravagOes de video e audio, relatos de experiéncia, entrevistas semiestruturadas e
questionarios. Esses instrumentos vao propiciar uma base de dados, que sera analisada de

forma continua ao longo da pesquisa. A analise dos dados sera realizada a partir da interlocugao
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entre os dados oriundos da realidade investigada e as proposi¢oes da fundamentagao tedrica
da pesquisa.

A pesquisa sera desenvolvida em uma instituicdo de Educacdo Infantil localizada na
periferia de um Municipio do Oeste Paulista, durante o periodo de um ano. A institui¢do ja é
parceira de pesquisas precursoras®. Para a realizagdo do trabalho de campo serdo realizadas
intervengbes com duragdo de uma hora em uma turma da Educagao Infantil.

As intervengdes semanais serao planejadas em conjunto com a professora, amparadas
na base teorica e legal, destaque para as DCENEI (BRASIL, 2010). Outro elemento a ser
considerado na estruturagdo das intervengdes € a participacao ativa das criangas, com suas
sugestoes, desejos, criagdes e recriagbes e vivéncias prévias. Afinal, em pesquisas com
criangas, no campo da Sociologia da Infancia, o protagonismo infantil em todas as etapas da

pesquisa é imprescindivel.
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